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Caca ao Patrimonio - visita ao museu, com jogo de pistas na ultima sala do museu

(duragéo da actividade 45’)

Jogo do Patrimonio — esta actividade inicia-se com a visita ao museu, onde serdo dadas

pistas para o jogo final (duracéo da actividade cerca de 1 hora)

Visitas Tematicas:
- O terramoto de 1755 no concelho de Albufeira

- Arquitectura: Tempo, formas e espacos

- Visitas orientadas - estas visitas podem ser planificadas em conjunto com os

professores e podem ser apenas a determinadas salas do museu.

- Visitas a Zona Antiga - estas visitas podem inserir-se no trabalho continuo de
exploracao desta zona (conforme ¢€é sugerido no Guia de Exploracao
disponibilizado aos professores); ou podem constituir uma visita Unica. O circuito

a efectuar também pode ser planeado, de acordo com o interesse do grupo.

*Todas as actividades devem ser previamente marcadas através do telefone 289 570
712/714 ou do e-mail sed@cm-albufeira.pt, com 15 dias de antecedéncia, ndao devendo

o n.° de participantes ultrapassar os 20 alunos.



